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你覺得消費是？

請主觀地新增：

名詞、動詞、

形容詞、成語……



消費

格價、買賣、精明、陷阱、投訴?
只此而已?

消費原來是甚麼？





消費是
一種種「感覺」？

「幸福」、「掙扎」、「實在」、「後悔」……？

一段段「經歷」？
「追求」、「保有」、「妥協」、「試煉」……？

一個個「故事」？
「足印」、「公平」、「敗壞」、「業」……？

一種種「過日子的方式」？



消費的主角

消費品、店舖、行業、市場

是我你他(消費者)的
消費處境



消費文化
人、人與人、一群人

可能是一種習慣、一種潮流、一種喜好、
一種共同分享的價值；

有時是個人的反思，有時是一代人的記憶，
飄忽無定、行蹤渺渺……

聚合你們每一代年青人
看「消費」的不同面向



考察
是一個
你們

觀察、體驗、思考和感受
的自主學習歷程
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考察報告

● 怎樣問一個問題

● 尋找和搜集證據
● 甚麼人可以告訴我

● 甚麼才是有力的證據

● 怎樣說一個故事
● 配合及呈現有根有據的考察過程

● 表達方式：文字、圖像、聲音
(文字報告/Powerpoint/錄像/模型/畫冊)



重新再回望、再辨識、再遠眺，
年代裡所有哭過笑過珍惜過

的種種難忘消費經歷，

尋找屬於你們的「消費文化」。

「二十周年消費文化大獎」



選題
(主角)

時間 搜集
證據

表達
方式

考察結果
成果

消費品
商戶
市場

消費的
一刻

數字
百份比
圖表

調查報告
官方/
樣版

答案
結論
建議

VS VS VS VS VS

消費者
(我們)的
處境

消費的
前前後後、
年代之間

觀察
訪問
個案
實驗
比較
體驗

文字
圖像
聲音

呈現生活
的

消費故事

發現
問題 反思 啟發



你覺得消化獎是？



你可能覺得消化獎是？

令沉重的學業

百上加斤?

浪費美好青春?



你的消化獎
可以是



憶舊
瑪利諾修院學校（中學部）

高級組
季軍



甚麼是玩具？一件實物？還是一件事物能帶給你

快樂？消化獎何曾不是我們的玩具......

交稿前一晚，還記得我們三人的whataspp群組響個不停，除了詢問報告的事情，更多是充
滿怨氣的埋怨......我們在交報告後吵了架冷戰了幾個月差點連朋友也做不成直到得獎名單公
佈(得到第二)......它曾帶來諸多「痛苦」。

第二次參加......這一次比起第一次更成功，雖然只得第三名但我們很清楚地看得出這份報告
比起第一次的好，而且時間管理方面拿捏得很好，不需再在前一天趕工。慢慢，從這份玩具
當中感受到滿足感，成功感......

這一次是我們最後一份報告了，也是我們最後一次玩這個玩具......消化獎在無形中已變成了
我們生活的一部分，我們在街上看到一些東西可以連繫到消化獎便會傳到我們的群組上，原
本不知不覺間生活和消化獎連上了......

消化獎不僅僅讓我們對消費文化作出了考察，更是對日常生活作出反思，遷思回慮......我們
從自己的報告和別人的作品中發現，開霧睹天，更啟發我們留意身邊的人和事。雖然並不是
每一次努力都一定成功，但願我們能不忘初心，願我們能多關心和反思生活中的點點滴滴，
重新琢磨生活上的矛盾，學會發問

這份報告也許未能盡善盡美，但這是我們最陶醉其
中......但願我們能再有六年時間去享受這份玩具。



透視
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